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哲學四大問題
我是誰?
我在哪?

我從哪裡來?
我要去何⽅?

意義：定義 or 描述 事物

例：描述⾃⼰
         定義問題



自我介紹

MIT App Inventor �作��    ⾦��
MIT edx�計���科學�碩⼠結�
USA Computing Olympiad⾦組��破台
�年�TOI�訊�林�亞競賽�訓�結訓
九年� IPhO物理�林�亞競賽���結訓

�學校型�實驗��/⾃學⽣
物理+�訊�林�亞競賽怪咖
�稱社��社交�怖�⼦

��作賦��棋書畫樣樣不�

禮���書��只會⼀個"�"

⟪本⾴⾯定格⼀分鐘，太羞恥了我說不出⼝⟫



導言：今晚我想來點...

Become coding master in one hour?

或許�你可�寫出⼀⼿絕��code
但是�你�在 1000⾏的code�找出bug嗎?

�式?

�式?�式?�式?

Coding是沒�捷徑的!!!

�式 ≠ 專�

專�!



CREATIVITY
�意��是�作?

App Inventor

�意發想��作實踐



�個�⼦

�光��

�意⼗⾜�但��法��

做不出來的東西，就是沒有。。。



�何找到＂�＂問題

但，什麼是�好�問題?
影響範圍 ( 地域? 群體? )
解決⽅案 ( 具體? 實際? )
社會關注 ( 現實? 妥協? )



開��索＂�＂問題

分辨問題
延伸問題
回朔問題



��⽅�三部曲

�找現�

��⽅�

���的

��⽅�

�析整合

��⽅�



問題

垃�⾞�點/更改路線

搞錯當⽇可回收項⽬

��錯�/��不明

��懶�/�記�間

⽬�群�

⼀�家庭

��場所

���倒垃�

⽬�群�＆��現�



現���⽅�

台�倒垃�
台�市垃�⾞

����
zero zero

是否�尚未��的問題�

是否��整合�源�

�市垃�⾞�刻�⾏

經位置

垃�⾞���當⽇回

收項⽬��何��

駐點回收站���代

幣回�

iOS Android Android

https://apps.apple.com/tw/app/%E5%8F%B0%E5%8C%97%E5%80%92%E5%9E%83%E5%9C%BE/id1501309455
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.firemaples.taipei_garbage&hl=zh_TW&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zerozero.fe&hl=zh_TW&gl=US


可�改�的�⽅�

0１  各⾃的�點�點

關

鍵

字

�

詢

回

�

�

制

紀�常去�點

摒除開源��的準確度�三個  App 各⾃�現
獨�的功�（�右）�卻沒�整合在⼀��

0２  �伸補�的功�

�定回收回�的功�未被完��

0３  ��注意的�⽅

從三者的評論中可�看到���型  App �常
����更��且從  zero zero 的⽤戶回�
中�得知�度��會⼤⼤影響使⽤者�驗�



�析---��



專��構  -  個⼈健��理

�動

計步器

計�⾥�

��

卡路⾥

�����求

�蹤

BMI��質量��

⾎�⾎��眠

剖析��

顏⾊意義

使⽤⼯具

����

註�

U M L��

理想很富滿，現實...
能做完再說吧



功能架構

01  緊��扣

02 線上�天

03 社群貼⽂

04 ����

05 �療紀�

06 �療��譜

07 推�訊息

08 語⾳功�介紹



��

類圖的功能

具象化創意想法
探索

    核⼼、延伸、賣點
切割專案功能
分割實作模式
加深系統理解

類
圖



依照�別�⼯合作

�⼈做同⼀件事

同⼀⼈做�件事

沒��⼯�是�⼯

專案分工



團隊運作模式
任務配置

主任務+次任務
遞補+互補+救援

溝通平台
橫向聯繫
同步處裡



�賽���⽂主�被天�隕⽯砸�了 . . .
軍⼼⼤亂→��重��置→�定格局

團隊意⾒不⼀��衝�協�⽅式

理科⼈從不吵��只是激�的辯論

誰�理�誰�話��法�服就�重

維�參賽初衷  or  為得�⽽�協
�稿�融�AI�否��⾯�整

�賽

�式?�式?�式?

�國�⽂�佳辯⼠�賽

�賽��評�們的意⾒

衝�

危��理

我是想站著，還把錢賺了



堅守創意發想初衷與團隊設計理念 or 向惡勢力妥協?



使⽤者介⾯

Interface→face→App的�(��)

UX

�式?�式?�式?

使⽤者�驗

App�作��

User Experience

User Interface

UI

淺�UI/UX



Bobi

取
其
保
佑
寓
意



市場區隔

完整度

不完整的作品→��的UX
Alpha測試�Beta測試

市場定�

坊間APP�半為⻑者照�
增加受眾對��改變定�

增�服��圍���學�

產品定��定競爭對⼿

沒���App→同��⼀�
原�性→�留�間序的依�

�意性

��



App Inventor

備賽經驗與得獎訣竅



�⽯⼼��堅強的⼼理素質

�⾔�⾊�掌握評�的喜�

��拜佛�����加��

初賽

�式?�式?�式?

�式�bug�de不完的bug
影��動��功��明書

�報����功��明書

初賽三�素

�賽三�素

�賽 �賽�賽��

Video



競賽說明
競賽����章規�



競賽規則

��⼒ 設計

�在⽤�

技�發表

01   報��格
國⼀到⾼⼆在學學⽣�

隊�由 1〜5位學⽣� 1位���師組成�可跨校�
跨年��並����師所在學校為報�單位�

學⽣⼀⼈只�報⼀隊�每位���師可��2隊�

02  參賽主題
國�⾼中各學��域�議題�⽇常⽣活��不�政治

敏�之議題�  
⽬�為����真實⽣活問題或對國家�⾄世界�所

貢�的  App。  

評�項⽬�右�⼀項佔五��

國�賽制評��準�

03  評��準

競賽規章  pdf



Appathon兩天⼀夜�賽
四場�����改作品

評����⽂⼝�報告

現場�布�終得���

截⽌⽇期11⽉下旬
�式��報�影�

影��動��功��明書

�報����功��明書

初�截⽌�約20天
收到評��員評語

��作品�準��賽

在⾼�會�（3〜5⽉）
須完成三場�傳�享

⼀場�⽂報告培訓

7⽉MIT⾼�會發表作品

初�截⽌

初�結果�告

⿊客����

⾼�會

競賽官�



Bobi
Team 吉祥物

很可��but累成⼀攤���
吉祥物不想⼯作了...QAQ

科技�⼒  ⼤神學�
����學�專�的�本設計�影����

�賽會場神救援��除眾議�⼒挽狂瀾�

堅守住團隊參賽初衷���理��

⽂書�報  �是學�
��忠儀學��楚��的�報繪製�

雖��賽�冒失��依��⼒完成講稿�

���師
��瑞甫�師�式����賽兩天的陪伴�



Thanks

爸���

�����我�可�的ZuZu��
�是⼀隻百變怪��什�來什��

就��⾯是�坑���會�"跳吧~我陪你!"
��爸��友�贊助��費�

吃�補��補完繼續��

����&����
������放開形���演�斯卡���

������提供場��協助影�拍��

難得我���裝�相的�會�嗚嗚嗚...

感謝聆聽，祝福⼤家
明年⼀起前進MIT


